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Stiinta, parte a culturii

Expozitiile virtuale - o modalitate
de stimulare a consumului cultural

Cristian CIUREA, Acad. Florin Gheorghe FILIP
Potrivit Barometrului Cultural pe anul 2015, 38% dintre persoanele

din categoria muzeelor, arhivelor,
bibliotecilor si galeriilor de arta
(in limba englez& cunoscute sub
denumirea generald de GLAM —
Galleries, Libraries, Archives,
and Museums) pot contribui la
cresterea interesului publicului
pentru colectiile si obiectele

de artd pe care le detin este
realizarea de expozitii virtuale.

O expozitie virtuald reprezinta
mai mult decét o colectie de
imagini rezultate prin scanarea in
doua sau trei dimensiuni sau fotografierea unor obiecte culturale (albume, picturi,
statui etc.) existente in colectiile unei biblioteci sau muzeu. Ea presupune
existenta posibilitatii unei interactiuni cu utilizatorul si redare de continut
multimedia sub forma de sunete, video, animatii [2].

analizate nu au citit nicio carte in ultimul an. Referitor la consumul

cultural public, doar 16% din populatia chestionata a declarat ca participa
des la evenimente culturale, teatru, muzee si expozitii de artd, cinema, oper3,
filarmonicd, spectacole de divertisment. In ceea ce-i priveste pe tinerii cu varste
intre 14 si 30 de ani, 48% au declarat ca merg la muzee si expozitii si 35% la
biblioteca [1]. Acest studiu este relevant pentru a avea o imagine de ansamblu
asupra comportamentului populatiei referitor la consumul cultural si strategiile
care trebuie adoptate pentru a stimula acest consum. De asemenea, strategiile
de stimulare a populatiei s& consume bunuri si servicii culturale trebuie sa tind
cont de faptul ca tehnologiile informatice moderne pe care le utilizdm in prezent
ne-au afectat vietile, modul in care gandim si comunicam. Aceasta revolutie
tehnologica a influentat fiecare domeniu de activitate, inclusiv sectorul cultural.

Muzeele au ca menire principald organizarea de expozitii fizice cu obiecte

din colectiile lor. Bibliotecile, la randul lor, organizeaza expozitii fizice ca activitati,
mai degrabd secundare, pentru a evidentia anumite evenimente sau pentru
a atrage vizitatori. Unul dintre mijloacele moderne prin care institutiile culturale

Expozitii virtuale — online versus mobile.

Expozitiile virtuale pot fi implementate atat in varianta

online, fiind accesibile pe internet de pe orice

de realizare a expozitiei atunci cand aceasta
se doreste a fi vizualizata in locuri diferite de cele
ale pastrarii obiectelor.

calculator sau dispozitiv mobil, cat

si in varianta de aplicatii mobile,
dezvoltate de la bun inceput (,nativ”)
pentru sistemele de operare ale
telefoanelor inteligente sau tabletelor
pe care sunt instalate [3].

Atat varianta de expozitie virtuald
online cu interfatd autoadaptiva care
se ajusteaza in functie de rezolutia
si dimensiunea ecranului, cat si
varianta de aplicatie mobild nativa
sunt eficiente, fiecare varianta
oferind avantaje specifice. In cazul
aplicatiilor web, accesul la expozitie este permis de
pe orice tip de dispozitiv, inclusiv de pe calculatorul
personal. In cazul aplicatiilor mobile native, acestea
permit accesul la functionalitatile hardware ale
dispozitivului mobil, cum ar fi camera foto, senzorul
de accelerometru sau localizare GPS (Geographic
Positioning System). Se preconizeaza ca, in viitorul
apropiat, dispozitivele mobile, de genul telefoanelor
inteligente sau tabletelor, vor reprezenta cea mai

adecvata modalitate de a accesa colectiile digitalizate

asociate obiectelor de patrimoniu cultural din muzee
si biblioteci, avand in vedere rapiditatea cu care
evolueaza piata dispozitivelor si aplicatiilor mobile.
Scopul realizarii expozitiilor virtuale este de a-i
determina pe cei interesati de artd si culturd sa nu se
limiteze doar la simpla vizualizare a imaginii scanate
sau fotografiate a unui exponat, ci sa-I stimuleze
sa viziteze efectiv biblioteca sau muzeul care detine
acel obiect cultural in format fizic. Pentru a-i atrage
pe vizitatori in cadrul institutiilor culturale este nevoie
de a le prezenta mai intai ce le poate oferi respectiva
institutie din punct de vedere al colectiilor detinute.

Caracteristici si avantaje. O expozitie virtuald
este o modalitate moderna de a prezenta exponate
din cadrul unei colectii si care 1i permite utilizatorului
sd traiascd o experientd puternic personalizata,
prin care s& se imbogateasca spiritual [4].

Cel mai mare avantaj al expozitiilor virtuale online
este acela ca pot fi accesate oricand si de oriunde,
fiind disponibile permanent, fara restrictii de timp
si spatiu. Expozitiile clasice nu pot satisface aceste
caracteristici din motive de logistica, organizare
si costuri.

Expozitiile virtuale au o serie de avantaje legate
de posibilitatea reutilizarii continutului digital, redu-
cerea riscurilor de securitate pentru obiectele
originale, evitarea uzurii fizice a obiectelor culturale
in urma manipuldrii acestora si reducerea costurilor
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Un alt avantaj
semnificativ pe care
il ofera realizarea
expozitiilor virtuale
este posibilitatea

de exponate apar-
tinand mai multor
institutii culturale.
Un exemplu este
construirea unei
expozitii de pictura

Spre alte lumi

Text critic Constantin
Prut

unitare cu lucrarile unui pictor celebru, care se
gasesc pastrate in colectiile mai multor muzee.
Expozitia virtuala oferd posibilitatea agregarii tuturor
lucrarilor, in format digital, intr-un singur loc. In
aceastd situatie, trebuie respectate drepturile de
autor si drepturile de proprietate asupra lucrarilor,
astfel incét institutiile culturale sa colaboreze si sa-si
partajeze colectiile in format digital. In legaturad cu
acest proces de colaborare existd parerea ca prin
digitalizarea lucrarilor si punerea acestora online se
va reduce numarul actual de vizitatori din institutiile
culturale. Aceasta mentalitate este contrazisa de
doua situatii cunoscute. Prima se refera la tabloul
Monalisei aflat fizic la Muzeul Luvru din Paris, care,
desi se afla in format electronic pe mai multe site-
uri de pe Internet, totusi numarul de vizitatori ai
muzeului nu a scazut. Al doilea exemplu este cel
al Rijksmuseum din Amsterdam, care si-a digitalizat
colectiile si le-a expus pe Internet, fiind vandute
online pentru a realiza diverse afise sau obiecte
personalizate [5].

Portalul Europeana (http://www.europeana.eu)
contine in prezent peste 53 de milioane de obiecte

includerii in expozitie

culturale digitale, provenind de la institutii culturale
celebre din Europa, si oferd un potential imens de
dezvoltare ca resursa de prim rang pentru sectorul
educational si nu numai.

Cerinte si conditii de implementare.
Institutiile europene si-au inscris in agenda obiectivul
de a valorifica patrimoniul cultural in scopul generarii
de venituri pentru institutiile culturale. Obiectele de
patrimoniu cultural din muzeele, bibliotecile si cele-
lalte institutii culturale din Europa pot fi valorificate
in diverse modalitati, cum ar fi realizarea de expozitii,
astfel incat sa determine o crestere a vizibilitatii
colectiilor expuse, cresterea numadrului de vizitatori
si, implicit, o crestere a veniturilor institutiilor cultu-
rale. In acest fel, patrimoniul cultural este considerat
ca fiind o resursa economicé strategica generatoare
de venituri pentru institutiile culturale [6], [7].

Pentru valorificarea obiectelor de patrimoniu
cultural este nevoie ca acestea sa fie scanate,
digitalizate si insotite de diferite informatii menite sa
satisfaca nevoia de cunoastere a consumatorului de
culturd. Acest proces este incipient in acest moment,
deoarece doar 10% din patrimoniul cultural european
a fost digitalizat, reprezentand 300 de milioane de
obiecte, iar restul de 90% trebuie sa fie digitalizat
n urmatorii ani [8].

Biblioteca Academiei Romane (BAR) a partici-
pat intr-un proiect european denumit Athena Plus
(http://www.athenaplus.eu/), in urma céruia a realizat

E digitalizarea si catalogarea unui numar mare de

manu-scrise si documente istorice, care au fost
incércate pe portalul Europeana.

In cadrul acestui proiect, BAR a beneficiat
de utilizarea instrumentului informatic MOVIO
(http://wiki.athenaplus.eu/index.php/MOVIO),
care permite realizarea de expozitii virtuale online,
accesibile atat de pe calculatorul personal, cat
si de pe dispozitivele mobile cu sistem de operare
Android sau iOS. Instrumentul MOVIO este un sistem
de management de continut semantic care ofera
utilizatorilor posibilitatea de a crea propriile ontologii
si de a le utiliza imediat, fara sa aiba cunostinte
de specialitate in domeniul TIC [9].

(Figura 1 prezintd prima pagina a expozitiei
virtuale Spre alte lumi — Expozitie de picturd Vasilica
Chifu, creatd cu ajutorul MOVIO si publicata pe site-
ul Bibliotecii Academiei Romane. In figura 2 sunt
prezentate cateva capturi de ecran din cadrul acestei
expozitii virtuale, accesata de pe un dispozitiv
mobil. Expozitia prezinta colectiile de picturi expuse
de artistd in Sala ,Theodor Pallady” a Bibliotecii
Academiei Romane pe parcursul lunii septembrie

2016.)
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tema la care s-a referit aici dl. Waismann. Am spus deja ca, in ceea ce ma
priveste, aceasta critica imi pare indreptatitd in punctele ei esentiale. Totusi,
cred ca deosebirea nu este aici asa de mare cum ar putea sa para dupa referatul

I n incheiere, cateva cuvinte despre critica facuta de Wittgenstein lui Russell,

ca cele doua conceptii nu sunt atat de diferite. Cu siguranta, existd deosebirea
afirmatd de Wittgenstein intre sistem si totalitate, intre operatiuni si functiuni
si este, de asemenea, adevarat ca in sistemul lui Russell aceasta deosebire
nu se opereaza. Asadar, operatiunile si functiunile, sistemele si totalitatile au

lui Waismann. Dupa Russell, numerele naturale sunt clase de clase; intelegerea
de catre Wittgenstein este, dupa cat se pare, o cu totul alta; atentie insa la faptul
ca dupa Russell simbolurile claselor sunt simboluri incomplete, care trebuie sa fie
eliminate abia atunci cand se vrea a cunoaste semnificatia reald a unei propozitii;
aceasta eliminare este condusa dupa regulile date de Russell si asa se vede
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mult In comun si pot astfel sa fie tratate pe mai departe impreuna cu aceeasi
simbolica. Si pentru a configura eficient critica exercitatd in acest punct, ar
trebui indicat faptul ca in aceasta tratare comuna. Russell merge prea departe,
aplicand-o inca si in cazurile in care, din cauza, deosebirilor efective, ea

nu mai poate fi aplicatd, prin aceasta nimerind in eroare. (Va urma)
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cademicianul
AGrigore C. Moisil
(1906 — 1973)
a lasat o urma adanca
in lumea roméaneasca,
prin valoarea cercetarilor
sale stiintifice, confirmata
n timp, prin calitatea oame-
nilor pe care i-a acceptat
n jurul sdu si, nu in ultimul rand, prin atitudinea sa
civica transantd. Sprijinea pana la capat pe toti cei
care aveau ceva de facut sau de spus si, de aceea,
s-a impus prin pozitia sa de autoritate profesionala
si prin forta argumentelor, cand de regula fi lasa
fara replica pe cei care i se opuneau.
_ Este cunoscuta linia sa de viata si profesie.
In teza sa de doctorat, Mecanica analiticd a
sistemelor, a utilizat printre primii in lume analiza
functionald in sens Volterra in probleme aproape
ingineresti. Dupé anii 30, lumea matematica se
remontase dupd ce fundamentele ei logice fuse-
sera zgaltaite (prin paradoxuri de tipul Russell
sau Tarski-Banach), iar profesorul Moisil a gasit
teme inepuizabile de cercetare, pe care le-a oferit
si altora, de pe pozitia unui creator, mentor si luptétor
cu vocatia invingatorului. Dupa 1940, C. Shannon
unificase logica booleana si descrierea comporta-
mentului automatelor finite, doud domenii aparent
disjuncte. Profesorul a gasit prilejul sa-si valorifice
cunostintele sale profunde de algebrd moderna
si analiza functionald, creand totodata un colectiv
puternic in jurul sdu, abordand cu curaj terenuri
nedestelenite, precum traducerea automata, logicile

Un matematician total

Octavian STANASILA

a atras deopotrivd nu numai matematicieni, dar

si ingineri, fizicieni, biologi, lingvisti, muzicieni.

Imi amintesc momentul cand s-a achizitionat un
calculator polonez pe care s-a facut o buna si utila
scoald privind programarea calculatoarelor IBM
360/30 (generatia a lll-a). Acest Centru a devenit

o pepinierd pentru ,cresterea de cadre” in domeniul
nascand al informaticii, iar creatorul lui visa deja

la ,informatizarea tarii”.

universitati de prestigiu de pe toate conti-

nentele, dar si in orasele tarii, unde era
primit cu o dragoste nedisimulata. Bineinteles, era
invidiat si chiar
temut de colegi,
prin caustica
subtild cu care
raspundea la
provocari, sau
prin asocierile
neasteptate.
Exista astazi
zeci de strazi
sau colegii care
ii poartd numele,
dovada obiectiva
a recunostintei
posteritatii.

Pe domnul profesor I-am intélnit prima data ca
elev, in 1954, atunci cand mi-a inméanat un premiu la
Olimpiada Nationald, apoi I-am avut profesor in anul |
(1955/56) si i-am fost asistent (1963/64) la cursul de

g cademicianul Moisil a fost invitat la multe

TV si tabletele sdptamanale de la Contemporanul;
mereu spontan, natural, lipsit de aroganta. Ca in
orice comunitate vie, in lumea matematicienilor

au existat stari conflictuale si... ceva de impartit.

Au rdmas in urma dialogurile dure ale profesorului,
chiar lovituri pe care le-a primit de la ,prieteni”,

care |-au impins, de exemplu, sa tind cursuri doar
la Facultatea de Filosofie si Sociologie a Universitatii.
A ramas celebru urmatorul episod: un algebrist scri-
sese un articol intitulat ,Asupra inelelor care nu au
ideale la stdnga” si un redactor i-a cerut schimbarea
titlului. A intervenit profesorul Moisil, care i-a spus
acelui redactor ca nu este vorba de ideale politice,
amintind un citat din Stalin (,Tovardsi, aceasta

la patrat!”). Astfel de replici au atras atentia
tovilor si profesorul a cézut in dizgratie.
Nu a avut pozitii administrative, nefiind
vreodata rector, prorector sau decan.

Si, totusi, a dominat epoca!

L m— ulte dintre opiniile sale sunt incé
f [ - '5 Maduale: — Orice idee incepe prin

a fi un paradox, continua prin a fi o
banalitate si sfarseste prin a fi o prejudecata.

— Calculatorul a sters opozitia dintre
stiintele exacte si cele umaniste.

— Calculatorul face ca un lucru care
merge sa mearga excelent, dar tot el multiplica
incompetenta.

— Hard-ul inseamna rezistente electrice, relee,
comutatoare... Dar fard soft, calculatorul ruleaza in

multivalente si lingvistica matematica, descoperind
frontiere nelimitate de investigatie stiintifica. In anii
'50 —'60, Romania se situa printre primele tari din
lume In domeniul mecanismelor automate si, prin
efortul profesorului Moisil, in 1962, s-a creat la
Bucuresti Centrul de Calcul al Universitétii, care

teoria mecanismelor la Universitatea din Bucuresti,

dupa ce intervenise direct la rectorul Politehnicii,

pentru a obtine transferul meu la Universitate.
Academicianul Moisil a facut din matematica

si informaticd o componenta a culturii nationale.

l-am urmarit cu nesat gesturile publice, aparitiile

gol. Hard-ul si soft-ul sunt fatetele aceleiasi realitati.
Constantin Noica I-a numit pe Gr.C. Moisil

matematician total, iar Solomon Marcus |-a asezat

intre intelepti precum Dimitrie Cantemir si Nicolae

lorga, ca pe un invatat european, contemporan

cu epoca sa.

zate o serie de expozitii virtuale online cu ajutorul instrumentului MOVIO:
« Constantin Brdncoveanu — domn al Tdrii Roménesti, care poate
fi accesata la adresa: http://movio.biblacad.ro/BRANCO/
» Monede grecesti — colectia Constantin Orghidan a Bibliotecii Academiei
Romane, care poate fi accesata la adresa: http://movio.biblacad.ro/COINS/
* Sigilii — tezaur de istorie (http://movio.biblacad.ro/SEALS/)
» Stefan Luchian — desenator (http://movio.biblacad.ro/LUCHIAN/)
» Sfantul Antim Ivireanul (http://movio.biblacad.ro/ANTIM/)
* Spre alte lumi — Expozitie de picturd Vasilica Chifu (http://movio.biblacad.
ro/CHIFU/)

Pe parcursul ultimilor ani, la Biblioteca Academiei Romane au fost reali-

Concluzii. Oricare ar fi scopul implementarii de expozitii virtuale si indiferent
de formatul acestora, online sau mobile, produsul rezultat este el insusi o creatie
artistica obtinutd prin Tmbinarea cunostintelor unor specialisti informaticieni cu
cele ale specialistilor din institutiile culturale. Implementarea de expozitii virtuale
inseamnad, printre altele, adaptarea institutiilor culturale la evolutiile tehnologice,
la schimbarea societéatii prin modul de perceptie a culturii si creatiei artistice, toate
acestea contribuind la indeplinirea misiunii oricarei institutii de culturd, respectiv
satisfacerea nevoii de cunoastere.
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Dan D. Farcas, Marea spirald
asteaptd, Editura TIM, Resita,
2016
§ Dan D. Farcas, nascut in 1940

la Resita, este doctor in matematici,
informatician din 1962, membru titular
al Academiei de Stiinte Medicale si
presedintele Asociatiei pentru Studiul
Fenomenelor Aerospatiale Neidentificate
(ASFAN). A publicat peste 25 de carti
in domenii precum informaticd, mate-

Semn(al) de carte

(3 editii, 2006-2010) si Fapte si rdspantii
(2015). Acum aduna, pentru prima oara
la un loc, povestirile sale stiintifico-fan-
tastice, domeniu in care a debutat in
1966. Povestirile acestui volum sunt
legate intre ele printr-un fir narativ
sugerand si o posibila dezvoltare
romanesca.

(Text reluat de pe coperta a patra
a volumului. Cartea contine si un numar
de desene apartinand autorului — am

reprodus unul dintre ele, pentru a ilustra
talentul de grafician al lui Dan D. Farcas;
n.red.)

matica, eseuri, ufologie, memorialistica.
La Editura Tim din Resita a publicat
volumele Hoindrind prin Resita pierduta
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